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Benutzerhandbuch SiSy  

 (Ausgabe April 2013) 

 
10.2 Das SiSy ControlCenter 
Das SiSy ControlCenter ist ein universelles Terminalprogramm zur Kommunikation mit 
Mikrocontrollerapplikationen, die über eine serielle Schnittstelle (UART) oder USB Anbin-
dung mit virtuellem COM-Port zum PC verfügen. Es kann für Test- und Debug-Meldungen 
sowie Visualisierung und Protokollierung von Messdaten genutzt werden.  
Dazu bietet das SiSy ControlCenter umfangreiche Konfigurationsmöglichkeiten. 
 
 
 

 
 
10.2.1 Kommunikation mit dem Controller 
Das myAVR Board MK2 verfügt über den USB Programmer mySmartUSB MK2, das  
myAVR Board MK3 über den USB-Programmer mySmartUSB MK3. Diese Programmer 
stellen gleichzeitig einen virtuellen COM-Port für die Kommunikation zur Verfügung. 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
Beispiel mit myAVR Board MK2 

USB-Kabel A-B 

Möglichkeit zur Aufzeichung der 
empfangenen Daten 

Einstellungen für die Darstellung 

Protokollfenster 

Text oder Byte senden 

Schaltfläche zum Verbinden und Trennen 

Legen Sie hier die Einstellungen 
für die serielle Kommunikation mit 
dem Controller fest. 

Schaltfläche zum Senden von Daten 



Korrekturseite: 2 / 9 Korrektur zum Benutzerhandbuch SiSy  

www.myMCU.de © Laser & Co. Solutions GmbH - 11/2015 www.myAVR.com 

 
Beispiel mit einem mySTM32-Board-F4D 
 
 
Einstellungen für die seriellen Verbindung 
Für eine erfolgreiche Kommunikation mit dem Mikrocontroller ist es wichtig, dass Sender 
und Empfänger von seriellen Daten die gleichen Parameter für die Datenübertragung kon-
figuriert haben. Auf der PC Seite erfolgt die Konfiguration der Kommunikationsparameter 
im SiSy ControlCenter über das Symbol für die Einstellungen der Verbindung.  
Der entsprechende COM-Port ist z.B. aus dem Gerätemanager zu ermitteln. 
 

 
 
 

 
 
 
 

Schaltung: 
RxD : D9 
TxD : D8 
 

Einstellungen zur seriellen Verbindung 

COM-Port: oft COM3 oder höher (siehe Gerätemanager) 

Baud-Rate, diese muss unbedingt mit  µC übereinstimmen 

Parität, in der Regel keins, muss mit  µC übereinstimmen 

Datenbits, in der Regel 8, muss mit  µC übereinstimmen 

Stoppbits, in der Regel 1, muss mit  µC übereinstimmen 

Automatische Schaltung von Power- und Datenmodus  
bei mySmartUSB MK2/MK3 

Mini USB-Kabel A-B 
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Besonderheiten für myAVR Systemboards und mySmartUS B MK2/MK3 
Bei einem myAVR Systemboard sowie bei den Programmern mySmartUSB MK2/MK3 
können Sie die Spannungsversorgung des Boards und die Umschaltung in den Datenmo-
dus aus dem SiSy ControlCenter heraus steuern. Dazu wählen Sie in den Einstellungen 
„sende mySmartUSB Kommandos“. Eine manuelle Umstellung ist damit nicht nötig.  
 
Im Mikrocontrollerprogramm sind die gleichen Parameter bei der Initialisierung der UART 
zu wählen.  
 

 … 
    public: void onStart() 
    { 
        // hier Initialisierungen durchführen 
        wert=0; 
        uart.config(9600,UDR); 
    } 
    public: void onWork() 

 … 
 
 
 
Geräte-Manager 
Die erfolgreiche Verbindung mit dem Controllerboard kann aus dem Gerätemanager ent-
nommen werden, ebenso der entsprechende COM-Port (Nummerierung). 
 
 

 
 
 
 

Beispiel für die Konfiguration der UART des 
Mikrocontrollers mit 9600 Baud. 

Ermittlung des virtuellen 
COM-Ports für die Ein-
stellung der seriellen 
Verbindung 
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10.2.2 Daten empfangen vom Controller 
Das SiSy ControlCenter empfängt Daten über den gewählten COM-Port und stellt diese im 
Protokollfenster dar. Damit können Statusmeldungen, Fehlermeldungen oder auch Mess-
werte erfasst werden. Die Voraussetzung ist, dass die serielle Verbindung hergestellt 
(USB Kabel), korrekt konfiguriert und aktiviert wurde. Die Kommunikation beginnt mit dem 
Betätigen der Schaltfläche „verbinden“, diese wird ersetzt mit der Schaltfläche „trennen“, 
womit die Kommunikation beendet werden kann. 
 
Darstellung der empfangenen Daten 
Die empfangenen Daten werden fortlaufend im Protokollfenster dargestellt. Der Darstel-
lungsmodus kann während der Kommunikation umgeschaltet werden.  
Das SiSy ControlCenter bietet folgende Darstellungsmodi: 

- Text 
- Hexadezimal 
- Grafik (Oszi) 

Für die Darstellungsmodi können über die entsprechenden Schaltflächen Optionen einge-
stellt werden. 

 
  

 
weitere Funktionen 
Für die Darstellungen der Daten im Protokollfenster stehen weitere Funktionen zur Verfü-
gung, z.B. das Löschen der angezeigten Daten. Zu erreichen sind diese Funktionen mit 
Klick der rechten Maustaste im Protokollfenster, womit ein Fenster zur Auswahl der zu-
sätzlichen Funktionen öffnet. Die Funktionsauswahl ist während der Abarbeitung eines 
Programms möglich. 

 

Optionen einstellen 
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Der Textmodus 
Der Textmodus dient zur Visualisierung alphanumerischer Werte im ASCII Format (Zei-
chenketten). Zahlen, die mit Zeichenketten gesendet werden, müssen vom Mikrocontrol-
lerprogramm zuvor ins ASCII-Format gewandelt werden (siehe itoa  und sprintf ).  
 
Über die Schaltfläche „Zeilenumbruch “ lässt sich das Protokollfenster weiter konfigurieren. 
So kann der Zeilenumbruch z.B. nach einer festgelegten Zeichenanzahl erzwungen wer-
den. 
 

 
 
Über die Schaltfläche „Markierung“ lassen sich im Text festgelegte Zeichen oder Zeichen-
ketten hervorheben. 
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Der Grafikmodus (Oszi) 
Messwerte können auch grafisch visualisiert werden. Dabei werden die Werte fortlaufend 
und byteweise (Wertebereich 0 bis 255) als Punkte in einem Koordinatensystem darge-
stellt. Die X-Achse repräsentiert den zeitlichen Verlauf, die Y-Achse den Wertebereich der 
Daten. Die Anzeige kann als einzelne Punkte oder Linien erfolgen.  
Die Einstellung der Optionen erfolgt über die Schaltfläche „Oszi“. 
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10.2.3 Empfangene Daten speichern 
Bei der Erfassung von Messdaten die vom Mikrocontroller an den PC gesendet werden ist 
es oft wichtig, diese in eine Datei zu speichern. Damit wird eine Weiterverarbeitung der 
Daten in entsprechenden Programmen möglich. Das SiSy ControlCenter ermöglicht es, 
Protokolldaten aufzuzeichnen (Log-Datei, Rekorderfunktion).  Um diese Funktion zu akti-
vieren, wählen Sie die Schaltfläche „LogDatei“. 
In den Optionen muss der Dateiname und Pfad der Log-Datei angegeben werden. Die 
Weiterverarbeitung der Daten erfolgt entsprechend der Möglichkeiten der Zielanwendung 
(z.B.: Öffnen, Importieren oder Zwischenablage). 
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10.2.4 Daten an den Controller senden 
Über das SiSy ControlCenter können Daten im Text- oder Zahlenformat an den Mikrocont-
roller gesendet werden. Es können einzelne Zeichen, aber auch Zeichenketten gesendet 
werden. Die Erfassung der Zeichen bzw. Zeichenkette erfolgt in der Zeile „Text“. Das Sen-
den von Text und Zahlen funktioniert in C-Style: 

- \n für Newline (=10=0x0A),  
- \r für Return (=13=0x0D),  
- \t für Tab (=8),  
- \x.. für beliebiges Zeichen als HEX Code (z.B. \x0C für 12=0x0C) 
-  

Mit der zugehörigen Schaltfläche „Senden“ wird immer der gesamte Inhalt der Eingabezei-
le „Text“ gesendet. 
In unserem Programmbeispiel wird die Ausgabe des im Programm hinterlegten Textes 
(hier „Hallo Welt und myAVR“) einmal mit dem Inhalt der Eingabezeile unterbrochen, so-
bald die Schaltfläche „Senden“ aktiviert wird. 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

Eingegebener Text 

Ausgabe im Protokollfenster 



Korrektur zum Benutzerhandbuch SiSy  Korrekturseite: 9 / 9 

www.myMCU.de © Laser & Co. Solutions GmbH - 11/2015 www.myAVR.com 

Beispielprogramm 
Die Daten des folgenden Programmbeispiels sollen als Testdaten dienen. 
Es wird die Zeichenkette „Hallo Welt und myAVR“ an das SiSy ContolCenter gesendet. 
Desweiteren fragt das Programm ab, ob über die Textzeile des SiSy ContolCenters ein 
Text gesendet wird. Ist das der Fall wird dieser einmal im Protokollfenster ausgegeben. 
 
//------------------------------------------------- --------------------- 
// Titel     : Datenkommunikation per UART   
//------------------------------------------------- --------------------- 
// Funktion  : Senden und Empfangen von Daten über UART 
//    Entwickelt mit SiSy und PEC (Portable Embedde d Classes)  
//------------------------------------------------- --------------------- 
// Prozessor : Atmega8 mit 3,6864 MHz  
// Sprache   : AVR C++ 
//------------------------------------------------- --------------------- 
class  Application : public Controller 
{ 
    // Bausteine und Attribute ........................ ................. 
    protected:  uint8_t  wert; 
    Uart uart; 
     
    // Funktionen ..................................... ................. 
    public:  void  onPower() 
    { 
        // kleine aber nötige Vorabinitialisierungen 
    } 
    public:  void  onStart() 
    { 
        // hier Initialisierungen durchführen 
        wert=0; 
        uart.config(9600, UDR); 
    } 
    public:  void  onWork() 
    { 
         if  (uart.hasData())        // wenn  Daten da sind -> Echo  
        { 
            char  c; 
            c = uart.getByte(); 
            uart.sendByte(c); 
        } 
    } 
    public:  void  onTimer10ms()        // alle 10 ms  
    { 
     } 
    public:  void  onTimer100ms()        // alle 100 ms  
    { 
     } 
    public:  void  onTimer1s()        // jede Sekunde  
    { 
         uart.sendString( "Hallo Welt und myAVR\n" ); 
    } 
    public:  void  onEvent( const  Object& sender, uint8  data) 
    { 
        // Ereignismeldungen von Appmodulen 
        // Sender == Attribut, Data beschreibt das Ereignis  
    } 
     
} app;  // Anwendungsinstanz  
 
 
 


