SiSy®

“ Microcontroller Programmierung++

SiSy Microcontrollerprogrammierung++ ist eine komplett deutschsprachige Entwicklungs-
umgebung und wurde speziell fur Entwurf und Realisierung von eingebetteten Systemen
und der Kommunikation mit diesen entwickelt. Es ist ein effektives Softwarepaket zum
Schreiben, Ubersetzen, Brennen und Testen von AVR- und ARM-Mikrocontroller-
Programmen sowie Windowsanwendungen. SiSy verfugt Uber die Eigenschaften eines
CASE-Tools zum Software-Entwurf. Uber die Programmierung in einem komfortablen Zei-
leneditor hinaus stehen dem Entwickler modernste Modellierungswerkzeuge zur Verfu-
gung. Aus Programmablaufplanen und Klassendiagrammen der UML werden direkt Quell-
codes fur AVR- und ARM-Anwendungen generiert; fur AVR-Anwendungen in Assembler
und C/C++, fur ARM-Anwendungen in C/C++.

In der Software integrierte Vorlagen, Hilfen und Videos unterstiitzen die Einarbeitung in
SiSy und die Bearbeitung lhrer Projekte. Zusatzlich steht mittels vollstandig integriertem
SiSy online Libstore eine Sammlung von Vorlagen, Mustern, Beispielen und Bibliotheken
kontinuierlich zur Verfigung.

Zielplattformen:

« AVR 8-Bit-Mikrocontroller: fur kleine und stromsparende Steuerungen

* ARM 32-Bit-Mikrocontroller: fur leistungsfahige und rechenintensive Anwendungen

* Windows-Anwendungen: zur Visualisierung von Messdaten und Steuerungen von ein-
gebetteten Systemen z.B. Ihre AVR- und ARM-Anwendungen

8 programmierung[:Vorgehensmodell] o |[=][=

Kompilieren | Linken | Brennen | Ausfiihren | >>> Ausfiihren |
01l main: R
Kleines Programm §§ %g} %EEZE"“ ) init stackpointer Lo
. - ou r licodef ackpointer H
Fir kleine Programme kann der Quellcode ||g A “ e
. . i r16,0b111 ;PORTD auf Ausgang
direkt im Quellcodefenster erfasst werden. ||s fa PIGobotooooo0  iatte its aut Low
Zur Beschleunigung der Programmierung ||z R . =)
konnen vom Anwender vorgefertigte Quell- |3 painloop: L || TR e —
codevorlagen geladen werden. Fur grol3ere ||iz e w7 B= el
Programme empfiehlt sich ein Programm- \ L:
ablaufplan oder ein UML Klassendia- B e contmuration
gramm, welche man in Quellcode generie- ||=== | “&" des einen
ren kann @ Kleines Programms
. i Programm
[ ]

Code_Wizard myAVR - Code-Wizard ATmega8 fir Assembler

Der Code-Wizard ist ein Assistent fir die
AVR-Programmierung, der Assembler- || cotsenit

Komponente

- ) > Timer aktivieren weiter
und C-Codes fur die Konfiguration und == | T\ T
Anwendungsentwicklung erstellt. Der Be-

. ’ - UART ki | |

nutzer kann dabei in diesem Assistenten — 1,
Schritt fir Schritt die Konfigurationen oder || ... |© -
Programmbausteine zusammenfiigen. Der
Entwickler muss nur noch die projektspezi-
fische individuelle Logik erganzen. Haupt- —
programm, fertige Initialisierungssequenz, =

Unterprogramme und Interruptroutinen

. ) Cod h
werden komplett generiert. Dektraton:

Init:
Timer
1di r16.0b00

itialisieren
001 : Teiler 1/1

© Laser & Co. Solutions GmbH Stand: 04/2013




SiSy® Microcontrollerprogrammierung++

Controlcenter
Das Controlcenter ist ein

Terminalprogramm, das es ermdglicht, Daten zwi-
schen dem Controller und dem PC uUber eine
serielle Schnittstelle oder USB auszutauschen.
Dariber hinaus dient das Controlcenter zur ... =t

Protokollierung von  Messdaten

Visualisierung von Test- und Debug-Meldungen

von der vorher gebrannten Software.

Programmablaufplan

Ein Programmablaufplan ist ein logisches, graphisches #
Diagramm, das den Ablauf fur ein Programm, eine
Problemstellung oder eine Systemlésung darstellt. Sol-
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Der aus dem Programmablaufplan erstelle Quellcode
kann gebrannt und getestet werden. Das Controlcenter
dient zur anschlieBenden Kommunikation mit dem

Board.

UML Klassendiagramm
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Als Visualisierungsmittel objektori-
entierter Programme gilt die inter-
national standardisierte Beschrei-
bungssprache UML. SiSy bietet
das UML Klassendiagramm mit
Codegenerierung fur C++.

Es ist mdglich, ein fertiges Gerist
in das Klassendiagramm zu laden,
welches man anschlielend indivi-
duell erganzen kann. Klassendia-
gramme bestehen aus Objekten.
Klassendeklarationen dienen zur
Beschreibung der Eigenschaften
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und des Verhaltens der Objekte. Der fertige Quellcode kann Ubersetzt, gebrannt und ge-

testet werden.

Debugger

Mit Hilfe des Debuggers kdnnen
Sie Programme schrittweise aus-
fuhren und so feststellen, welche
Programmteile fehlerhaft sind. Die
Funktionen far Variablen
Uberwachung, Unterbrechungs |
punkte und Aufrufliste helfen dabei. |
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28 sapplicationBasic theApp;
29 5Resources globalResources;
30 SColorMap g?oba]Colomap;
31 sApplication thewinApp;
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32 Mainwnd mainwnd;
33
;‘; 'i[nt WINAPT WinMain (HINSTANC
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36 MSG messages;
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